
Stage ingénieur
Visite virtuelle d’une chapelle

Géraud Le Falher Camille Autran

Jeudi 30 août 2012



Introduction Le modèle Exploitation Conclusion.. .

Plan

Introduction

Le modèle

Exploitation

Conclusion

Géraud Le Falher Visite virtuelle d’une chapelle Jeudi 30 août 2012 2 / 30



Introduction Le modèle Exploitation Conclusion. . .

Plan

Introduction

Contexte

Projet

Le modèle

Exploitation

Conclusion

Géraud Le Falher Visite virtuelle d’une chapelle Jeudi 30 août 2012 3 / 30



Introduction Le modèle Exploitation Conclusion. . .

Où

LAMIC : Laboratoire de Muséologie et d’Ingénierie de la
Culture

▶ fondé en 2005

▶ à l’université Laval, Québec
▶ dans une ancienne église
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Pourquoi

Étudier l’impact des nouvelles technologies sur la pratique
muséographique.
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Autels

Photogrammétrie
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Modèle filaire
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Fonctionnement d’Unity

▶ visuel

▶ programmation

▶ C#
▶ Javascript
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Géraud Le Falher Visite virtuelle d’une chapelle Jeudi 30 août 2012 22 / 30



Introduction Le modèle Exploitation Conclusion. . .

Interaction : résultat
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Immersion

▶ Dôme

▶ Panoscope
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Perspectives

▶ Améliorer l’immersion

▶ Expérience centrée sur l’utilisateur
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Apports

▶ Informatique

▶ Québec
▶ Quête de sens
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